
 
Vorrundenspiele Gruppe A 

Uhrzeit Team I Team II Ergebnis 

10:00 Team A Team B  

10:45 Team C Team D  

11:30 Team A Team C  

12:15 Team B Team D  

13:00 Team A Team D  

13:45 Team B Team C  

 

Vorrundenspiele Gruppe B 

Uhrzeit Team I Team II Ergebnis 

10:00 Team E Team F  

10:45 Team G Team H  

11:30 Team E Team G  

12:15 Team F Team H  

13:00 Team E Team H  

13:45 Team F Team G  

 

Endrunde „Final Four“ 

Uhrzeit Runde Team Team Ergebnis 

15:00 Halbfinale 1 Gruppe A Platz 1 Gruppe B Platz 2  

15:00 Halbfinale 2 Gruppe B Platz 1 Gruppe A Platz 2  

15:45 Finale Sieger Halbfinale 1 Sieger Halbfinale 2  

 

Weitere Testspiele im Rahmen des Turniers 

Uhrzeit Modus Team Team Ergebnis 

14:30 2x 10 min Gerbrunn Grizzlies U12 ???  

14:30 2x 10 min Gerbrunn Grizzlies U16 ???  

17:00 4x 10 min Gerbrunn Grizzlies U18 ???  

17:00 4x 10 min Gerbrunn Grizzlies Damen ???  

Tabelle Gruppe A 

__ A ---------------- 

__ B ---------------- 

__ C ---------------- 

__ D ---------------- 

Tabelle Gruppe B 

__ E ---------------- 

__ F ---------------- 

__ G ---------------- 

__ H ---------------- 



 

Spielmodus 
 

 

Turniermodus 

Das Vorbereitungsturnier besteht aus einer Vorrunde und einer Endrunde, dem „Final Four“. 

In der Gruppenphase gibt es zwei Gruppen: Gruppe 1 und Gruppe 2. Beide Gruppen umfassen jeweils 4 Teams. Innerhalb einer jeden Gruppe treffen alle 

Teams einmal aufeinander, sodass jedes Team nach der Gruppenphase 3 Spiele absolviert hat. Die jeweils erst- und zweitplatzierten Teams beider Gruppen 

qualifizieren sich für das „Final Four“. Hierbei spielt der Erstplatzierte der Gruppe 1 gegen den Zweitplatzierten der Gruppe 2 und umgekehrt. Die Gewinner 

dieser beiden Spiele ergeben das große Finale. Der dritte Platz wird nicht ausgespielt. Die Tabellenplatzierungen der Teams in der Gruppenphase ergeben sich 

1. aus dem Sieg-Niederlage-Verhältnis, bei identischem Verhältnis 2. aus dem direkten Vergleich der konkurrierenden Teams und 3. aus der Punktedifferenz. 

 

Spielmodus 

Die Spieldauer beträgt 2 x 10 Minuten mit einer „Halbzeitpause“ von 2 Minuten. Die Spieluhr wird wie im Ligabetrieb üblich bei Freiwürfen, Verletzungspausen, 

Ball-im-Aus-Situationen sowie in den letzten 2 Minuten der zweiten Halbzeit gestoppt. Spielerwechsel können „fliegend“ bei ruhendem Ball vorgenommen 

werden. Bei Gleichstand nach der regulären Spielzeit wird so lange weitergespielt, bis eines der beiden Teams mit 2 Punkten in Führung geht. Der Ballbesitz 

wird über den besitzanzeigenden Pfeil geregelt. Die Partien werden voraussichtlich von jeweils 1-2 Schiedsrichter/innen geleitet. Die Teamfoulgrenze liegt bei 5 

Teamfouls pro Viertel. Persönliche Fouls sind aufgrund der verkürzten Spieldauer auf 3 Fouls limitiert, d.h. beim dritten Foul wird der Spieler für dieses Spiel 

disqualifiziert. Jedes Team hat den Anspruch auf je eine Time-out pro Halbzeit. 


